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Knygos sandara

Skirta placiai auditorija:
BUsimiems mokytojams
Aukstyjy mokykly déstytojams
Seminary/konferencijy déstytojams
Platus temy spektras:
Bendros
Dalykinés srities
Praktiniai pavyzdziai:
Pamokos veiklos
Pamokos eiga pavyzdziai



Aktyvus mokymasis ir veikla pagrjsti
mokymo modeliai

Confucius (551—479 BCE):
As girdziu — as pamirstu,
as matau —as atsimeny,
as darau — as suprantu.
Konstruktyvizmas —tai kognityviné teorija, kuri
tiria mokymosi procesy prigimt;.
Remiantis siuo metodu, mokinys ,susikonstruoja”

naujas zinias pertvarkydamas ir patobulindamas
turimas zinias.



Aktyvus mokymasis ir veikla pagrjsti
mokymo modeliai

+Wearing different hats” — ,Devéti skirtingas
kepures”, profesionalaus suvokimo konstravimas
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Aktyvus mokymasis ir veikla pagrjsti

mokymo modeliai
-—

Veikla pagrjstas mokymo modelis

»,Gaidukas”: atvira veikla (Pvz.: atlikti pateiktos
Trigeris ) programos derinimg (debug), sukurti maketa
parodai (design))
I\/Iokymosi veikla ) Mokiniy darbas, sprendziant pateikta trigerj
_ - Rezultaty aptarimas, svarbiausiy idéjy pabrézimas,
I UHIE mokiniy skatinimas i§sakyti savo mintis
: - Mokytojas akcentuoja pagrindines mintis, susieja
Aplbendrlnlmas ) atlikta darbg su déstomu dalyku




Disciplina ,IT”

N
o Informacinés technologijos:
- KasyralT?
- IT istorija
- Mokslininkai
- Socialiniai aspektai
- Programavimas
o Skyriaus akcentai:
- Tikslas: kodél reikia zinoti?
- Darbas grupése
- Prezentacijos
- Diskusijos



Problemy sprendimo strategijos

T
7 Problemy sprendimo technikos ir panaudojamumas:
- Analogija -« Tyrimas
- ,Brainstorming” - Nestandartinis mgstymas
- Hipoteziy patikrinimas - Priezasties analizé

- Morfologiné analizé

- Problemos sprendimo procesas (jprastai nelinijinis):

-~ Alternatyvy Metodo Problemos
Analizé o
svarstymas parinkimas dekompozicija

Algoritmo : :

Refleksija efektyvumo A|90!’It.m0 GRS

SO patikrinimas sudarymas

paskaiciavimas




Kompiuteriné laboratorija

- J
- Laboratorija:

- Kambarys, jrengtas atlikti mokslinius eksperimentus
arba tyrima

- Vieta praktikai, stebéjimams arba testavimui
(patikrinimui)
- Kompiuteriné laboratorija:
- Pagrinde (taciau nebdutinai!) skirta programavimui
- Mokiniai yra pazjstami su laboratorine jranga

Hipotezé Duomeny Eksperimentas Rezulfcajcq ISvados
rinkimas analize




IT klausimuy tipai ir rosys

ISskiriami 12 klausimy tipy, kuriuos mokytojui
patartina naudoti, kad boty pasiekti sekantys
tikslai:
Paliesti skirtingus mokomosios medziagos aspektus
Skirtingy klausimy tipy integracija padeda palaikyti
mokiniy démesj, susidoméjimg, smalsumg
Padéti mokytojui pajvairinti mokymo priemones
Skatinti mokinius naudoti skirtingus kognityvinius
jgudzius



IT klausimy tipai

Uzdavinio [ problemos sprendimas

Uzdavinio [ problemos sprendimas, naudojant

pateiktyg modul;

Programos kod
nagal pateikta

!

o atlikimo sekimas (stebéjimas,
entele)

Pateikto kodo analizé (pvz. ciklas: neatliekamas,

atliekamas tik kartg, begalinis)

Sprendimo tikslo atpazinimas (kokig problema

sprendzia patei

ktas metodas)



IT klausimy tipai

Sprendimo taisyklingumo patikrinimas (ar
nateiktas sprendimas teisingai issprendzia duota
oroblema)

Pateikto sprendimo uzbaigimas (kad duota
oroblema bty isspresta teisingai)
Manipuliavimas instrukcijomis (pateiktas kodas
(1), pateiktos kelios modifikacijos (2, 3) ir susije
klausimai: pvz. ar gali (2) pakeisti (1)?)
Sprendimo efektyvumo jvertinimas




IT klausimy tipai

Klausimo konstravimas (pvz.: suformuluoti
klausima (uzdavinj) tokiu budu, kad jo
sprendimas naudoty tam tikrg metodg)
Programavimo stiliaus klausimai (pvz.: apzvelgti

duotus teisingus sprendimus, isrinkti geriausig,
argumentuoti savo pasirinkimg)

Sprendimo transformavimas (pvz.: ciklg while
pakeisti for)



IT klausimuy rusys
_f
1 Isskiriamos 3 klausimy rGsys:

.. Klausimai-istorijos (grynas-algoritmas /
pasakojamasis algoritmas)

.. Uzdari klausimai
;. Neissprendziami klausimai



IT klausimuy rusys

Klausimai-istorijos (grynas-algoritmas /
pasakojamasis algoritmas)

Parasyti metodg, kuris gauna sarasg sveiky skaiciy ir
grazina didziausig reiksme

Sportinése varzybose suoliy j aukstj dvejose
rungtyse dalyvauja 5 komandos po 30 mokiniy.
Parasykite programg, kuri gauna kiekvienos klasés
mokiniy sarasg su kiekvieno dviem suoliy
rezultatais. Programa turi parodyti geriausia
kiekvienos klasés rezultatg kiekvienoje suoliy
rungtyje.



IT klausimuy rusys

Uzdari klausimai:
Pateikiamas klausimas ir galimi atsakymy variantai,
IS kuriy mokinys turi isrinkti teising
Galimi klausimy tipai: 3, 4, 5, 6, 9 (atrinkti, nuspresti,
rasti)
Negalimi: 1, 2, 10, 12 (spresti, konstruoti
transformuoti), taip pat 7, 8, 12 (manipuliacijos,
uzbaigimas, stilius)



IT klausimuy rusys

Neissprendziami klausimai:
Kai kurie uzdaviniai negali bUti iSspresti, paskaiciuoti
(pvz. laiko sudétingumas — time complexity)

Svarbi klausimo formuluote, kad nebUty uzuominos,
ar uzdavinys issprendziamas, ar ne

Svarbu jsitikinti, kad uzdavinys issprendziamas
(,Spastai”: uzdavinys atrodo nesudétingai, taciau
néra issprendziamas)



IT klausimuy tipai ir rosys

Pasiruosimas:

Planavimas: klausimo tikslas, kg patikring, ar
mokiniai turi pakankamai ziniy, kokias zinias
numatoma panaudoti, t.t.
Sprendimas: pirma butina mokytojui paciam
patikrinti klausimo sprendima
Laiko jvertinimas: numatyti, kiek mokiniai gali
uztrukti, sprendziant pateiktg klausima: kiek laiko
gali prireikti papildomam skaitymui, atsakymo
uzrasymui, t.t.
Naudinga prisiminti: visada galima pakeisti klausimo tipg
j tokj, kurio sprendimas uzims maziau laiko.



Epilogas

+Mes tikimeés, kad Sis Vadovas jkvepia ir
parodo, kad IT mokymosi ir mokymo procesai
gali buti smagus, interaktyvus, skatinantys
mastymag, ir Siy minciy pristatymas padidins
mokiniy susidoméjima IT mokslu visuose
lygmenyse”.



